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【 決勝 】
マッチ

※ 先取で勝ち抜け

先取した時点で終了、勝利チームが 各決勝トーナメント専用チャンネル に
て運営に連絡をし、ゲームを終了してください。
報告例） ○○チーム で勝ちです。

◆ゲームフォーマット
①Leg 1 ガロン （ ） 円
②Leg 2 トリオス （ ） 円
③Leg 3 ダブルス クリケット（ ） 円
④Leg 4 ダブルス （ ） 円
⑤Leg 5 シングルカウントアップ（

同じ店舗からエントリーしているチーム同士が決勝トーナメントにて対戦する場合は、
1台のマシンのみで試合を進行いたします。
※システム上、同店舗で試合の場合、2台使用して試合は行えません。

【決勝トーナメントで同店舗のチーム同士で試合になった場合】

） 円

◆ゲーム補足
・オーダー制限
１試合に 人が出場できるのは 試合まで

と
・ ゲーム
すべてオープンイン・オープンアウトとなります。

ゲームにて規定ラウンド内に両チームともフィニッシュ出来なかった場合は、以下
の優先順位にて、勝敗の決定とする。
① 最終ラウンド終了時点で、点数の低いチームの勝利。
② ①が同点だった場合、先攻チームの勝利。

・クリケットゲーム

・カウントアップゲーム
最終Legは、コイントスにて先行後攻を決定します。
最終ラウンド終了時点で、同点だった場合は先行の勝利となります。

クリケットゲームにて規定ラウンド以内に両チームともフィニッシュ出来なかった場合
は、以下の優先順位にて勝敗の決定とする。
① 最終ラウンド終了時点で、獲得点数の高いチームの勝利
② 同点だった場合、先攻チームの勝利





⑦ワンスロー

練習スローは、自分が参加するゲーム前のワンスローとする。
ワンスローを行うタイミングは、前セットが終了し、次のゲームまでの間とする。
参加プレイヤーのワンスローが終了し、準備が出来たらセットを確定し、次のゲームを開
始する。ゲームがスタートしてからの、（他の台の使用を含む）練習スローは禁止とす
る。

※ は事前に参戦選手の練習スローを済ませてください

定刻になりましたらゲーム開始とります。 速やかに行えるよう周知把握のご協力お願い
します。

⑧先攻・後攻

・ と最終 はオートコイントスで先攻が決定されます。
・それ以外の は前 の負けチームが先攻となります
※試合開始後自動進行となる為、トイレ等ご注意ください。

⑨反応・誤反応

誤反応については、対戦相手がその場にいないため確認が出来ない。 そのため、協議も
難しく、不正の確認等も行えないため、オンライントーナメントにおいては、 誤反応が
あった場合も含めて、全て反応優先とし、 は無しとする。

⑩秒数制限

オンライントーナメントでは 本に対し 秒の制限時間が設けられております。
秒過ぎた 本はカウントされず カウントとなる。

そのため 本目に 秒を過ぎてしまった場合は、
最後の 本は カウントとなり相手選手のラウンドとなります。

⑪ゲーム中の順番間違え
ダブルス等の順番間違いの確認がとれた場合、そのチームは、当該Legを不戦敗とする。



 
 


